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ARDA

2011
Regulamin zlotu

I.  Postanowienia ogélne.

1. Arda 2011 jest ogdlnopolskim zlotem mitosnikow twoérczosci J.R.R. Tolkiena (zwanym
dalej ZLOTEM).

2. Zlot organizowany jest przez Organizatorow w osobach:

Janusz ,lvellios” Kamienski (koordynator)
Agnieszka "Tinwelin" Czaja,
Paulina "Ravenne" Przygocka.

3. Zasady walki na Zlocie zostang opublikowane w osobnym dokumencie.

4. Uczestnikiem Zlotu (zwanym dalej UCZESTNIKIEM) jest osoba, ktdra zostata przyjeta do
jednego z plemion po rozmowie z jego przewodnikiem, wypetnita internetowy formularz
zgtoszeniowy' oraz uiicita optate za zlot przy rejestracji na Zlot.
4a. Oprocz zgtoszenia internetowego nalezy dokonaé rejestracji bezposrednio na zlocie.
4b. W sktad optaty wchodzi pole namiotowe oraz akredytacja.
4c. Opiekunowie nieletnich, nie biorgcy udziatu w zabawie nie sg zobowigzani do optaty
akredytacyjne;j.

5. Uczestnik winien podczas rejestracji na Zlocie przedstawi¢ poprawnie wypetniony
formularz rejestracyjny (do pobrania ze strony internetowej ) oraz
okaza¢ dokument tozsamosci ze zdjeciem.
5a. Niepetnoletni Uczestnik zobowigzany jest dodatkowo dostarczy¢ organizatorom
podczas rejestracji na Zlocie zgode (do pobrania ze strony internetowej )
na udziat w zlocie podpisang przez rodzica/opiekuna prawnego.

6. Osoby ponizej 15 roku mogg uczestniczy¢ w Zlocie tylko pod opieka petnoletniego
opiekuna.

7. Wejscie na teren Zlotu wigze sie z akceptacjg regulaminu i innych dokumentéw mu
podlegajgcych.

II. Uzywki.

1. Zabrania sie wnoszenia oraz zazywania na terenie Zlotu sSrodkéw odurzajgcych i
substancji psychotropowych.

2. Obowigzuje zakaz palenia papierosdw poza miejscami wyznaczonymi. Poza nimi mozna
pali¢ tyton tylko w fajce.

3. Podczas zlotu obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania alkoholu przez osoby
niepetnoletnie.

' W SZCZEGOLNYCH badz losowych przypadkach mozna dokonac rejestracji bezposrednio na Zlocie.
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4. Osoby bedace w stanie wskazujgcym na spozycie alkoholu NIE MOGA bra¢ udziatu w
zabawie na szlaku. Od oséb bedacych pod znacznym wptywem alkoholu® lub
sprawiajacych problemy beda wyciggniete konsekwencje okreslone w punkcie VI (Kary).

IIl. Porzgdek i bezpieczenstwo.

1. Uczestnik zobowigzany jest do dbania o porzadek i czystos¢ w obozie i na terenie gry oraz
o bezpieczenstwo witasne i innych Uczestnikdw.

2. Petnoletni Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ prawng i finansowg za wyrzadzone
przez siebie szkody.
2a. Za szkody wyrzadzone przez niepetnoletniego Uczestnika petng odpowiedzialnos¢
prawng i finansowg ponoszg jego rodzice/opiekunowie prawni.

3. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub
pozostawione bez opieki.

4. Zgodnie z regulaminem Nadle$nictwa zakazuje sie:

i. wycinania i niszczenia zywych drzew i krzewoéw

ii. wjazdu pojazdéw mechanicznych na teren lasu, poza drogami prowadzgcymi do
zabudowan lub innej infrastruktury udostepnionej dla Uczestnika

5. Uczestnik zobowigzany jest zapoznaé sie z Regulaminem Zlotu i przestrzeganie go
poswiadczy¢ wtasnym podpisem.
5a. W przypadku oséb niepetnoletnich oswiadczenie o zapoznaniu sie z Regulaminem
musi podpisac rodzic lub opiekun prawny oraz Uczestnik.

6. Organizatorzy uprawnieni sg do:

i. Legitymowania oséb w celu ustalenia ich tozsamosci

ii. Prosby o okazanie zawartosci bagazy i odziezy oséb w przypadku podejrzenia lub
poinformowania przez osoby trzecie, ze wnoszg one przedmioty zabronione
przez regulamin.

iii. Ujecia, celem niezwtocznego przekazania Policji, oséb stwarzajacych
bezposrednie zagrozenie dla zycia lub zdrowia innych uczestnikdw, a takze dla
mienia.

7. Osoby stwarzajgce zagrozenie dla zycia lub zdrowia wtasnego lub zycia, zdrowia i mienia
innych uczestnikéw beda usuwane ze Zlotu bez prawa powrotu i bez zwrotu
jakichkolwiek kosztow.

8. Odmowa zgody na przeszukanie bagazu lub odziezy celem weryfikacji obecnosci
przedmiotow zakazanych, stanowi podstawe do usuniecia z terenu Zlotu bez zwrotu
jakichkolwiek kosztédw, w tym takze do usuniecia bez prawa powrotu.

IV. Klimat.

1. Podczas Zlotu Uczestnik zobowigzany jest do chodzenia w strojach wtasciwych jego
plemieniu oraz nie uzywac publicznie przedmiotow wspdtczesnych, takich jak telefony
komdrkowe, butelki plastikowe lub szklane (np. po piwie), puszki, odtwarzacze mp3, etc.

2. Podczas Zlotu Uczestnik winien unikaé uzywania wyrazéw nazbyt wspétczesnych oraz
wulgaryzmow.

2 Stopien upojenia okreslajg Organizatorzy/Przewodnicy Plemion.
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3. Zlot podzielony jest na czas ,gry” oraz ,integracyjny”.

4. W czasie trwania czasu gry uczestnicy zobowigzani sg zachowywac ogdlnie pojety klimat
Srédziemia i odgrywac swoje postaci przez 24 godziny na dobe (z zachowywaniem
wszelkich stosunkdéw istniejgcych miedzy poszczegdlnymi plemionami).

5. Uczestnik niszczacy swoim zachowaniem klimat Srédziemia otrzyma ostrzezenie od
organizatorow.
5a. Wobec Uczestnika wykazujgcego razgce naruszenie klimatu bedg wyciggniete
konsekwencje okreslone w punkcie VI(Kary).

6. Istnieje podziat na osoby biorgce udziat w fabule (grajace) i nie biorgce w niej udziatu
(niegrajace).

i. Niegrajacy nie bierze udziatu w fabule, nie moze zostac zabity, ani sam nie moze
nikogo atakowad. Nie rozwigzuje zagadek. Nie pomaga innym plemionom, nie
daje informacji. Musi jednakze dalej trzymac klimat, mie¢ strdj i nie moze
wchodzi¢ w droge osobom Grajgcym. Niegrajgcy nosi przez caty Zlot oznaczenie
swojego statusu.

ii. Grajagcy moze brac udziat w patrolach, walkach, wykonywaniu zadan plemienia.
Zobowigzany jest do posiadania stroju, trzymania klimatu. Moze nie brac¢
czynnego udziatu w fabule, jednak wcigz moze zgingé czy zaatakowad.
Obowigzujg go wszelkie zasady ustalone przez organizatoréw. Grajgcy spotykajac
na szlaku Niegrajgcego winien go zignorowa, tj. nie traktowac jako osoby, ktéra
moze mie¢ wptyw na wydarzenia, bgdz posiadac jakies$ informacje.

7. Deklaracja statusu(Grajgcy/Niegrajgcy) ma miejsce podczas rejestracji i jest
OBOWIAZUJACA do konca Zlotu.

8. 0Osoby biorgce udziat w walkach i majac problemy zdrowotne zobowigzane sg
poinformowac o nich wczesniej organizatorow poprzez wypetnienie odpowiedniego pola
w formularzu rejestracyjnym.

V. Postanowienia koricowe.

1. Uczestnika, oprdcz niniejszego Regulaminu obowigzuje regulamin obiektu, na ktérym
odbywa sie Zlot.

2. Sporne kwestie nieujete w regulaminie sg regulowane przez prawo polskie.

3. Wszelkie kwestie, ktorych nie reguluje Regulamin Zlotu lub prawo polskie, beda
rozstrzygane przez Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu w trakcie trwania imprezy.
4a. Wszelkie zmiany w Regulaminie beda obowigzywaty od momentu poinformowania o
nich ogdtu uczestnikow.

5. W wypadku tamania punktéw niniejszego Regulaminu Organizatorzy mogg naktadac
sankcje uznaniowo okreslone w punkcie VI(Kary).

VI. Kary.
1. upomnienie ustne od Organizatorow
2. nagana od Przewodnika Plemienia
3. zakaz wyjscia na szlak
4. wydalenie ze Zlotu (bez zwrotu kosztéw zaréwno pola namiotowego jak i akredytacji)
5. w szczegdlnych przypadkach powiadomienie odpowiednich stuzb

Patroni
Raport

Obiezpswiata

& Gameeixe.pl E&TREFARPG A ENkLAwA

PaTRONUTE network.p




